MATEMATYKA SENSORYCZNA

PRZEGLAD

Matematyka sensoryczna uczy dzieci jak rozpoznawac i postugiwac sie podstawowymi normami sen-
sorycznymi — kolorem, ksztattem i rozmiarem. Za pomoca tych kulturowo ustalonych norm umozliwia
im rozpoczecie badania przedmiotow i tgczacych je relacji.

Swiat przyrody jest niezwykle bogaty réznorodnoscia koloréw, ksztattéw i form. Zmysty pozwalajga nam
odczu¢ te réznorodnosé, ale to kultura uczy nas rozumienia naszego postrzegania, na przyktad tego,
jak wyglgdamy i na co patrzymy. Kultura organizuje nasze doswiadczenia, systematyzuje i klasyfikuje
je w taki sposoéh, abysmy mogli rozumie¢ $wiat i dziatac w nim z pewnosciag siebie. Uksztattowane
przez kulture normy sensoryczne sg fundamentem catego rozwoju umystowego cztowieka.

DLACZEGO TE UMIEJETNOSCI SA WAZNE?

Mate dzieci czesto otrzymujg mozliwosé nazywania kolorow i ksztattdw oraz wykorzystywania stow-
nictwa zwigzanego z wielkoscig. Celem programu matematyki sensorycznej jest cos wazniejszego
niz tylko nauczenie dzieci przypisywania przedmiotom cech — to jest czerwone, to trojkatne, to duze,
tamto mate. Zadania praktyczne zachecaja dzieci do analizowania znaczenia tego, ze cos jest czer-
wone, ze jakis przedmiot jest trojkatny albo ze jeden jest wiekszy od drugiego. Skupiajg sie na tym,
w jaki sposéb mozna rozrézni¢ kolory lub ksztatty, skgd wiadomo, Ze jedna rzecz jest wieksza od dru-
giej, ale mniejsza od trzeciej. Wynikiem procesu przyswajania przez dziecko koncepcji postrzegania
jest umiejetnos¢ nazywania cech sensorycznych przedmiotéw.

JAK DZIALA TEN PROGRAM?

Program matematyki sensorycznej cechuje bardzo staranne wprowadzanie koncepcji rozmiaru.
Ksztatt | kolor przedmiotu to jego cechy swoiste — nie zmieniajg sie, chyba ze sam przedmiot ulega
przemianie. Natomiast rozmiar jest wzgledny, a tym samym zalezny od kontekstu. Kot jest maty w po-
réwnaniu ze stoniem, ale duzy w stosunku do myszy — przedmiot sie nie zmienit, natomiast zmienit
sie kontekst.

Kolejne sesje programu wprowadzajg zagadnienia zwigzane z systemami norm wykorzystywanymi
w organizowaniu postrzegania. Dzieci dowiadujg sie na przyktad o spektrum koloréw, o zmianach
ksztattdw geometrycznych (kat prosty, kat ostry i kat rozwarty w trojkacie, prostokaty o réznych pro-
porcjach diugosci i szerokosci) oraz o parametrach rozmiaru (dlugos¢, szerokos¢ i wysokosc).

ZALETY PROGRAMU

Program obejmuje podstawy nauczania koncepcyjnego zawarte w cyklu starannie przygotowanych
sesji codziennych zaje¢ — gier, stuchania bajek, rysowania, budowania, odgrywania scenek itp. Co
istotne, sesje proponujg usystematyzowane metody rozwijania umiejetnosci rozumowania. Obejmujg
one techniki ruchowe w celu badania cech ksztattdow oraz ktadg nacisk na state poréwnywanie anali-
zowanych koloréw i rozmiarow.

Inng wazng cechg programu jest state podkreslanie, ze wiedza nacechowana sensorycznie to pod-
stawa. Zatozenie to realizowane jest poprzez nadanie ¢wiczeniom charakteru praktycznego. Na przy-
ktad dzieci ucza sie kolorow, ukrywajac myszke przed niebezpiecznym kotem, a ksztattdéw, karmiac
ciasteczkiem tylko okreslong osobe z Figurkowej Rodziny. Che¢ do nauki jest tutaj mocno motywo-
wanal

| ostatnia rzecz, choc¢ réwniez istotna — wszystkie proponowane ¢wiczenia zostaty przeprowadzone
w grupie — dobra zabawa gwarantowana!



